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Perfil de Ingreso

Ademas de los requisitos de ingreso, sefala-
dos en el reglamento de procedimientos y
requisitos para la admisién, permanencia y
egreso de alumnos de la BUAP, los aspiran-
tes a ingresar a la Ingenieria en Ciencias de
la Computacion deberan poseer lo siguien-
te:

» Capacidad creativa y analitica, inteli-
gencia practica, perseverancia, tena-
cidad y compromiso ético-social.

> Una actitud favorable para adquirir
nuevos conocimientos y proponer in-
novaciones.

» Inclinacion hacia las materias de
ciencias.

> Gusto por las matematicas.

» Capacidad de observacion, iniciativa y
disposicién al estudio intensivo.

» Creatividad e iniciativa en la busque-
da de soluciones a problemas concre-
tos.

Perfil de Egreso

Al finalizar sus estudios el Ingeniero en
Ciencias de la Computacion:

> Poseerd conocimientos solidos para la
construcciéon de soluciones basadas en
sistemas de computo.

> Estara capacitado para desarrollar tecno-
logia de punta para innovar los procesos

de ingenieria en su rama.
> Estara preparado para trabajar en equi-
po, emprender y liderar proyectos.

Tendra las habilidades necesarias pa-
ra integrar elementos de hardware y
software en la construccién de solu-
ciones. Sera capaz de aplicar los mo-
delos matematicos a los diferentes
problemas que impliquen soluciones
computacionales.

Estara capacitado para interactuar
con otros especialistas de diversas
areas de conocimiento, entender sus
necesidades y proponer soluciones.

Aplicard metodologias para el anali-
sis, diseno e implementacién de siste-
mas basados en hardware y software
para sistemas complejos.

Estard capacitado para aplicar los
avances tecnoldogicos mas recientes
en los campos de las telecomunica-
ciones y redes de computadoras, sis-
temas empotrados y control digital.

Podrd incorporarse a empresas que
demanden el desarrollo, el uso y el
mantenimiento de sistemas de
computo de proposito especifico.
Mostrara una actitud positiva y favo-
rable a los cambios cientifico - tec-
nolégicos mediante su actualizaciéon
permanente, la realizacion de estu-
dios de postgrado y la auto - supera-
cion.

Estara preparado para insertarse ade-
cuadamente en el marco de la globa-
lizacion.

Sera un profesional responsable, soli-
dario, critico, ético y comprometido
con la sociedad y con el medio am-
biente.

PLAN 2005

Unidad académica

Facultad de Ciencias de la Computacion
Carrera

Ingenieria en Ciencias de la Computacién
Titulo que se otorga

Ingeniero en Ciencias de la Computacién
Niveles contemplados en el mapa

Basico y Formativo

Créditos minimos y maximos para la obten-
cién de la licenciatura

420 / 450

Créditos minimos y maximos por cuatrimes-
tre

30/ 65

Créditos maximos por verano

25

Tiempo minimo y maximo en el plan de es-
tudios

3 a 7.5 aifos

NIVEL BASICO
MATERIAS OBLIGATORIAS

INTRODUCCION A LA DISCIPLINA
COMPUTACIONAL.

MATEMATICAS ELEMENTALES
PROGRAMACION

ENSAMBLADOR

ALGEBRA SUPERIOR

CALCULO DIFERENCIAL

PROGRAMACION AVANZADA

CALCULO INTEGRAL

MATEMATICAS DISCRETAS
GRAFICACION

ALGORITMOS Y ESTRUCTURAS DE DATOS
BASES DE DATOS

CIRCUITOS ELECTRICOS

ECUACIONES DIFERENCIALES
GEOMETRIA ANALITICA CON ALGEBRA LINEAL
PROGRAMACION DE SISTEMAS
SISTEMAS DIGITALES

CIRCUITOS ELECTRONICOS
PROGRAMACION CONCURRENTE Y PARALELA
LOGICA MATEMATICA

LENGUA EXTRANJERA I

LENGUA EXTRANJERA II

LENGUA EXTRANJERA III

LENGUA EXTRANJERA IV

CULTURA Y ETICA UNIVERSITARIA



